Основы пользовательской работы с системой  MAX+PLUS II

Базовые понятия :


Проект – совокупность файлов, представляющая собой описание цифрового устройства с помощью средств, предоставляемых системой  MAX+PLUS II, проект обычно имеет иерархическую структуру (исключение - проект из одного файла), на верхнем уровне иерархии стоит файл, имя которого определяет имя проекта, на нижнем уровне - примитивы (логические вентили, триггеры, ячейки памяти, входные и выходные выводы и т. д.)

Пежде чем создавать свой собственный проект необходимо организовать под него отдельный каталог на жестком диске, также необходимо учесть, что в процессе работы может потребоваться создание новых каталогов, поэтому рекомендуется заранее продумать где они будут расположены, дабы не захламлять пространство жесткого диска.

Запустив систему можно увидеть окно представленное на рис.1, в верхней строке после слов MAX+PLUS II Manager можно увидеть название текущего проекта, представляющее собой название головного файла без расширения. При первом запуске это пустая строка.
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Рис 1  

Далее следует создать головной файл нового проекта, выбрав пункт NEW из меню FILE. (см. Рис 2).



Рис. 2


В появившемся окошке (Рис 3) следует выбрать тип файла, который будет являться главным файлом проекта. В нашем случае это файл графического редактора. Справа предлагается выбрать тип создаваемого файла, по умолчанию это GDF- файл графического редактора MAX+PLUS II но система может работать также с файлами пакета OrCAD типа SCH. Так как необходимости интеграции с OrCAD у нас нет, рекомендуется пользоваться «родным» форматом файлов.



Рис 3


После нажатия кнопки ОК будет создан безымянный файл графического редактора (см. Рис 4), который нужно сохранить в выделенной под него директории под желаемым именем, выбрав команду SAVE из меню FILE. В нашем случае файл был сохранен под именем PRIMER.GDF в каталоге E:\max2work\primer. Затем следует сказать системе, что именно над этим файлом мы сейчас и работаем, так как если взглянуть в поле названия проекта, можно увидеть, что текущим по прежнему является предыдущий проект (при первом запуске - пустой проект). 
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Рис 4

Это делается путем выбора из меню File > Project  пункта Set Project to Current File (см Рис 5). После выполнения указанной последовательности действий можно начинать проектирование, отладку, моделирование, временной анализ какой-либо цифровой схемы.[image: image3.png]MARsphs I
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Рис 5


На Рис 6 представлен внешний вид системы готовой для ввода проекта PRIMER, с головным файлом PRIMER.GDF
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Рис 6

В качестве примера создадим простую схему (Рис 7), состоящую из сумматора и трех регистров, два из которых входные, а один выходной
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Рис 7


По фронту синхросигнала операнды О1 и О2 защелкиваются в регистры А и В, а по его срезу результат защелкивается в регистр С. Сумматор также принимает сигнал переноса Cin и выдает сигналы переноса и переполнения Cout и OVR соответственно. 


Для того, чтобы вставить символ в поле графического редактора нужно щелкнуть правой кнопкой мыши на свободном месте и в появившемся меню выбрать

Enter Symbol (Рис 8).  После чего появится окошко изображенное на  рис 9, в котором представлен список доступных библиотечных директорий, среди которых можно заметить и текущую директорию проекта. Далее надо выбрать необходимый компонент из имеющихся в наличии либо создать новый при помощи утилиты MegaWizard Plug-In Manager (для ее освоения достаточно несколько раз в разных комбинациях последовать ее экранным инструкциям). Если компонент создается при помощи MegaWizard Plug-In Manager’а то следует сохранить его в отдельной директории.
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Рис 8
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Рис 9


На Рис 10 представлен внешний вид уже введенного проекта, реализующего схему, представленную на рис 7. Следует отметить, что входные и выходные ножки проектируемого устройства вводить обязательно, они лежат в директории \prim\ и называются input и output соответственно.


Компоненты проекта соединяются соединительными линиями, толщина их может быть изменена правым щелчком мыши по любой точке соответствующей линии (пункт всплывающего меню Line Style).

Следует отметить, что толстая линия не означает шины, для того, чтобы сделать линию шиной необходимо ее поименовать, щелкнув правой кнопкой по любой ее точке выбрав Enter Node/Bus name и введя имя вида <имя>[m..n]. Аналогично задав в качестве имени входа или выхода конструкцию вида <имя>[m..n] получим не вывод, а сразу группу выводов с именами <имя>m, <имя>m+1, <имя>m+2, ..., <имя>n. Отделение от шины какой либо линии производится путем явного указания имени этой линии.
[image: image8.png]MAX+plus Il - e:\max2work\primer\primer - [primer.gdf - Graphic Editor]





Рис 10


После успешного введения проекта следует его откомпилировать, выполнив команду Compiler  из меню Max+Plus II (Рис 11). При этом появится окно компилятора с единственной активной кнопкой Start. В процессе компиляции неизбежны сообщения об ошибках. Следует не полениться и тщательно перевести эти сообщения, в случае необходимости можно воспользоваться справочной системой наведя курсор на соответствующее сообщение и нажав на кнопку Help on Message.
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Рис 11


После  того, как все ошибки будут устранены можно приступать к отладке и моделированию введенной схемы. Для этого сначала нужно создать тестовый вектор при помощи утилиты Waveform Editor (Рис 12).
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Рис 12


Waveform Editor позволяет вводить и выводить тестовые последовательности для любого узла (Node) проекта. Узлами в первую очередь считаются входные и выходные ножки схемы (они обязательно имеют имена, введенные пользователем), а также соединительные линии и шины, имена которых могут быть даны системой автоматически.

Входные линии имеют тип IN, выходные – OUT а внутренние – BURIED. 


Для того, чтобы добавить узел в список отображаемых узлов надо щелкнуть правой кнопкой мыши по пустой строке и выбрать Insert Node.
Значения в соответствующих строках рисуются с помощью инструментов в левой части окна системы. Не следует забывать, что с помощью мышки можно нарисовать входные значения лишь с дискретностью решетки, которая по умолчанию равна 100 нс, чтобы сменить этот шаг надо воспользоваться меню Options>GridSize. Задавать какие-либо значения узлам типов OUT и BURIED нецелесообразно, так как эти значения будут затерты при моделировании.
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Рис 13

После создания тестового файла его надо сохранить в директории проекта с именем, совпадающим с именем проекта.


Далее можно запускать Simulator. По завершении его работы в окошке нажать кнопку Open SNF и наблюдать  результаты моделирования
[image: image12.png]MAXsplus 1l - e:\max2work\primer\primer
Mesteplus |

Opens the Simulatorwindow or brings itto the foreground




Рис 13


Последний штрих создания проекта File > Create Default Symbol , при этом создается символьный файл проекта (квадратик с ножками), который может быть использован в качесттве строительного материала при создании других проектов. Еще одна полезная команда File>Project>Archieve, которая позволяет сгруппировать в одной директории все файлы (библиотечные тоже) использованные в проекте для безболезненного переноса проекта с одного рабочего места на другое.

